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109 室 108 室

STEM Education Centre

Maker Space 創客空間

為加強支援學校推廣STEM教育，教育局於2017年設立
「STEM教育中心」。



是次講座將集中由講者分享對上述兩個項目相
關的經驗，但請大家務必注意，所提供的範例
僅供參考，未必完全適用於同學的參賽作品。



部分比賽獎項及評分準則

獎項 評分準則內容

最佳整體設計大獎
創意、美感、文化融合度、STEAM 應用、與觀眾的互
動效果

最佳STEAM 應用獎 科技、數學、工程等的應用程度、創新性

最佳藝術美感獎 視覺表現、整體藝術性

最具創意獎 創新概念

最佳文化呈現獎 呈現對中華文化的理解

最佳團隊合作獎 團隊分工、口語表達、清楚說明展示方式與設計

最受歡迎作品獎 現場觀眾投票



作品規格與要求 (只列出與今天講座相關部分)

電源要求
作品須配備安全、可攜式充電裝置供電，不

可直接使用市電

STEAM應用

參賽作品須融入STEAM 技術或概念，如工

程結構、數學比例設計、程式編碼與智能控

制等

互動設計
作品必須具備互動功能，形式可包括光控、

聲控、動作感應、AR、AI 等科技應用



電源要求
作品須配備安全、可攜式充電裝置供電，不可直接使用市電

經驗分享：

Å電源供應的穩定性對作品的整體表現具有關鍵影響

Å必須將行動電源的安全性與可靠性定為首要考慮

Å容量較大的行動電源使用時更需謹慎，切勿因追求效果而忽略

安全問題

Å環保理念值得推廣，不一定要依賴大功率的發光或其他裝置

Å選擇符合安全標準並通過認證測試的充電器



電源要求
作品須配備安全、可攜式充電裝置供電，不可直接使用市電

經驗分享：
Å是否使用單一電源？（收納位置或外接？）
Å亮燈部分與電子控制部分會否需用不同電壓？

Å配置多組獨立電源？（需考慮開關設計）
Å配置電子降壓裝置？

DC ╙ ₩

A red and silver electronic device

Description automatically generated

3.7v x 3 = 11.1v
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https://detail.tmall.com/item.htm?_u=c2f0ii3d71ff&id=622709738674&skuId=4443841525559&spm=a1z09.2.0.0.71fb2e8d3Ym7Tb


電源要求
作品須配備安全、可攜式充電裝置供電，不可直接使用市電

經驗分享：
Å如何有效地為多段非直線排列的 LED 燈帶供電？



電源要求
作品須配備安全、可攜式充電裝置供電，不可直接使用市電

經驗分享：
Å如何有效地為多段非直線排列的 LED 燈帶供電？



電源要求
作品須配備安全、可攜式充電裝置供電，不可直接使用市電

經驗分享：
Å會否需要調節燈飾亮度？
Å採用手動控制（如簡易電位器）？
Å利用傳感器進行自動調節？
Å透過程式控制或物聯網（IoT）技術進行調控？(是否確有需要?)
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USB-A cable



STEAM應用
參賽作品須融入STEAM 技術或或概念，如工程結構、數學比例設計、
程式編碼與智能控制等

Science Engineering Arts MathematicsTechnology



STEAM應用

Science Engineering Arts MathematicsTechnology

磁簧開關應用例子展示

擺放有意義物件來觸發燈飾的啟動，或會成為展現創意的機會



Magnetic Reed Switch  磁簧開關

Normally Open Ẃ Normally Closed Ẃ
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STEAM應用
參賽作品須融入STEAM 技術或或概念，如工程結構、數學比例設計、
程式編碼與智能控制等

Science Engineering Arts MathematicsTechnology



STEAM應用
參賽作品須融入STEAM 技術或或概念，如工程結構、數學比例設計、
程式編碼與智能控制等

Science Engineering Arts MathematicsTechnology

雖然外觀與動態表現可能
會產生一定的正面效果，
但結構的穩固性與安全性
依然是最關鍵的評估標準。



STEAM應用
參賽作品須融入STEAM 技術或或概念，如工程結構、數學比例設計、
程式編碼與智能控制等

Science Engineering Arts MathematicsTechnology

一些容易被忽
視的細節，例
如外露電線的
整理與收納。

一段優美動聽
的旋律或許都
能展現藝術的
元素，但必須
特別留意版權
相關的規範。



STEAM應用
參賽作品須融入STEAM 技術或或概念，如工程結構、數學比例設計、
程式編碼與智能控制等

Science Engineering Arts MathematicsTechnology



STEAM應用
參賽作品須融入STEAM 技術或或概念，如工程結構、數學比例設計、
程式編碼與智能控制等

Science Engineering Arts MathematicsTechnology



互動設計
作品必須具備互動功能，形式可包括光控、聲控、動作感應、AR、AI 
等科技應用

光控例子展示

當光線不足時裝置將自動啟動
當物體接近時裝置會自動啟動

(僅適用於低功率LED燈)



互動設計
作品必須具備互動功能，形式可包括光控、聲控、動作感應、AR、AI 
等科技應用

聲控例子展示

拍掌觸發 利用離線語音識別(ASR)控制啟動功能



聲控開關單元 離線語音識別單元
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互動設計
作品必須具備互動功能，形式可包括光控、聲控、動作感應、AR、AI 
等科技應用

動作感應例子展示

9 Hand Gestures:
Up, Down, Left, Right, Forward, 
Backward, Clockwise, 
Anti-clockwise, and a Wave.



手勢識別傳感器單元
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互動設計
作品必須具備互動功能，形式可包括光控、聲控、動作感應、AR、AI 
等科技應用

AI的應用展示

透過結合 AI + MCP + IoT 技術遠程控制不同裝置

切換 LED 燈開關 飾物盒的開合升降雲台水平及傾斜角的調控



ḅӍ Ὰ
Steve JobsŸŰĦĲШƚċŔĬЯШљòŸƨШĦċŰќƣШĦŸŰŰĲĦƣШƣőĲШĬŸƣƚШũŸŸťŔŰŊШŉŸƖƽċƖĬбШ

ǃŸƨШĦċŰШŸŰũǃШĦŸŰŰĲĦƣШƣőĲůШũŸŸťŔŰŊШĤċĦťƽċƖĬƚЮњ

ὶ ￼ ᵶὝ֧χ ӑ │ ῾ ᴿ ḅӍ ιᴱῶᶈᵻ
ᴞ ἑ Ḝ ѩ

ї￼⅛ ₭ Ὰἆ ӆӱⱡιӇᵻῺ Ẃ Ҏ Ὰῗ
ᴞ ￼ảӄ ᵀιẻἄῶỴ ￼ᾯ

∟ᴨ ֫χҤΈẉ │￼ ιῳ די
Macintosh Ḕ ￼ ιṝ ֧ ӆ ￼Ἡ זּ Ὰ
ᶟ￼ ד

https://news.stanford.edu/stories/2005/06/youve-got-find-love-jobs-says


互動設計
作品必須具備互動功能，形式可包括光控、聲控、動作感應、AR、AI 
等科技應用

?
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USB-A cable

聲控開關單元

離線語音識別單元
手勢識別傳感器單元
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磁簧開關
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